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Loren Petrich

Artefakty zwierzgce 1 pozaziemskie
— inteligentnie zaprojektowane? *

Stosunkowo niedawno powstal ruch ,inteligentnego projektu”,
ktorego przedstawiciele utrzymuja, ze spotecznos$¢ naukowcoOw zigno-
rowala mozliwo$¢, iz pewne wilasciwosci organizmow zywych zostaty
zaprojektowane przez istote inteligentng. Mimo iz hipoteze inteligent-
nego projektu postrzega si¢ niekiedy jako konia trojanskiego, ktéry ma
umozliwi¢ wprowadzenie hipotez teologicznych do nauki, nalezy
uzna¢ mozliwos$¢, ze inteligentnego projektu dokonuja istoty niemaja-
ce ani ludzkiej, ani teologicznej natury. Naukowcy zbadali rézne istot-
ne przyktady tego typu zjawisk.

Omowie dwa ich rodzaje, dotyczace réznych gatunkoéw zwierzat
oraz sugerowanych $wiadectw istnienia istot pozaziemskich. W obu
przypadkach werdykt jest zdecydowanie negatywny, pomingawszy kil-
ka wyjatkéw pierwszego rodzaju. Jednak droga do tego werdyktu
wskazuje, ze proby rozpoznania inteligentnego projektu napotykaja
powazne trudnosci — trudnosci, ktorych teoretycy projektu nie sg sko-
rzy wzia¢ pod uwage.

" Loren PEtrIcH, ,,Animal and Extraterrestrial Artifacts: Intelligently Designed?”, Infidel-
s.org, 19 April 2003, http://www.infidels.org/kiosk/article283.html (27.12.2010). Za zgoda
Autora z jezyka angielskiego przetozyt Dariusz Sacan. Recenzent: Kazimierz Jobkowski, Za-
ktad Logiki i Metodologii Nauk Uniwersytetu Zielonogorskiego.
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Zwierzgta konstruujg rozmaite struktury, od prostych nor i gniazd
po znacznie bardziej skomplikowane gniazda, sieci i tamy. Pewne
typy zachowan zwierzecych rowniez wydaja si¢ bardzo inteligentne.
Cze¢$¢ naukowcoOw uwazala, ze wiele zwierzat rzeczywiscie potrafi in-
teligentnie projektowac¢. Najznamienitszym przyktadem byt George
Romanes, ktéry w 1888 roku opublikowat ksigzke Animal Intelligen-
ce [Inteligencja zwierzat], opisujacg liczne anegdotyczne przypadki ta-
kich zjawisk. Pdzniejsi badacze zachowan zwierzecych powolywali
sie¢ jednak na prace Romanesa po to tylko, aby pokaza¢, jak nie nalezy
prowadzi¢ badan nad tymi zachowaniami, a dowodzili jednocze$nie,
ze wigkszos$¢ gatunkdéw zwierzat nie potrafi inteligentnie projektowac.
Poglady typu Romanesa nazywane sa czgsto ,,antropomorfizmem”.
Przyjrzymy sie teraz kilku przyktadom.

Osobniki niektorych gatunkow pajaka konstruujg skomplikowane
okragtle sieci, ktore wygladaja, jakby zostaly inteligentnie zaprojekto-
wane przez swoich budowniczych. Latwo wykazaé, ze tego typu sieé
nie moze powstac¢ przez przypadek. Nie stanowi tez prostego wzorca
w rodzaju krzyzujacych si¢ poziomych i pionowych nici. Samuel
Zschokke utworzyt ciekawa strong¢ internetowa, poswigcona zagadnie-
niu konstruowania sieci pajeczych: ! pajgk zaczyna budowe od nici,
tworzacych szkielet sieci, nastepnie dodaje nici promieniowe, a na ko-
niec spiralng ni¢ ,,chwytajaca”.

Czy jest to niezbity dowodd, ze pajaki dokonujg inteligentnego pro-
jektu? Czy pajaki przeszlty do ostatniego etapu filtra eksplanacyjnego
Williama Dembskiego? Niezupetie. Konstrukcje sieci pajgczych sa
w duzej mierze szablonowe — kazdy gatunek preferuje jedna architek-
ture sieci. Na przyklad osobniki pewnego gatunku pajakow przed po-
lozeniem nici chwytajacej rozktadaja dodatkowsg, prowizoryczng nic
spiralng, za§ osobniki innych gatunkéw nie robia tego. Wickszos¢
okragtych sieci jest zorientowana pionowo, ale niektore — poziomo. 2

! http://www.conservation.unibas.ch/team/zschokke/spidergallery.php?lang=en (07.11.
2009).
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Co wigcej, pajaki moga budowac sieci na zasadzie prostych algo-
rytmow, na co wskazuja wyniki eksperymentow Thiemo Krinka, sta-
nowigcych znakomity przyktad badan nad sztucznym zyciem. * Stwo-
rzyt on oprogramowanie symulujgce zachowanie pajaka, ktory szuka
znajdujgcych si¢ w poblizu nici pajeczych i wykorzystujac to, co znaj-
dzie, oraz stosujgc proste reguly, decyduje, jaki bedzie jego dalszy
krok. Pajak dysponuje czterema zestawami regul, po jednym dla kaz-
dej fazy budowy sieci: nici tworzacych szkielet, nici promieniowych,
prowizorycznych nici spiralnych oraz nici chwytajacej. Z tymi reguta-
mi $ci§le zwigzane sg r6zne parametry, ktore zoptymalizowano za po-
moca algorytméw genetycznych, czyli komputerowej formy ewolucji
droga doboru naturalnego. Sieci zoptymalizowano tak, aby umozli-
wialy ztapanie jak najwickszej liczby ofiar przy minimalnej catkowitej
dtugosci nici. Otrzymane w ten sposob sieci sg bardzo podobne do
prawdziwych sieci pajeczych.

Przyjrzyjmy si¢ teraz innym stynnym architektom, nalezacym do
typu stawonogdéw. Najlepiej znanym z nich jest pszczota miodna, kto-
ra buduje plastry woskowe o idealnie sze$ciokatnych komorkach — i to
w ulach, w ktérych panuje kompletna ciemnos¢. Jak pszczoty moga
budowac¢ tak zadziwiajaco uksztaltowane plastry, w ogole ich nie wi-
dzac? Odpowiedz kryje si¢ w niezwyklej regularnosci komoérek pla-
strow. Kazda komorka sgsiaduje z innymi komoérkami w takich sa-
mych odlegtosciach i przedziatach katowych, a wiec jezeli pszczola
buduje kazda nowa komoérke w odpowiedniej pozycji w stosunku do
juz istniejacych, to ksztalt wszystkich komoérek bedzie zdumiewajaco
regularny.

Cho¢ nie wiadomo dokladnie, jak pszczota decyduje si¢ na utoze-
nie kazdego kawalka wosku w trakcie budowy plastra, przeprowadzo-
no liczne badania modelujace inne aspekty zachowania owadow spo-
lecznych, takie jak poszukiwanie pozywienia, gospodarowanie zaso-

2 Wigcej szczegdtowych informacji znalezé mozna na stronie International Society of
Arachnology: http://www.arachnology.org/ (07.11.2009).

* http://www.daimi.au.dk/~krink/.
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bami i decydowanie, jakie czynno$ci wykonywac¢. Powszechnie uzna-
no, ze hipoteza duzej inteligencji mrowek, pszczol, os czy termitow
jest catkowicie zbyteczna. Ich zachowanie mozna na ogo6l wyjasnic
W ten sposob, ze postgpuja one w zgodzie z rozmaitymi prostymi re-
gulami. Interesujaca pozycja na ten temat jest ksiazka Swarm Intelli-
gence: From Natural to Artificial Systems [Inteligencja roju: od
uktadow naturalnych do sztucznych], autorstwa Erica Bonabeau, Mar-
co Dorigo 1 Guya Theraulaza, opublikowana przez Santa Fe Institute
(dobra recenzja tej ksigzki znajduje si¢ na stronie Journal of Artificial
Societies and Social Simulation).* Oto prosta ilustracja jej tresci.
Mrowki sortujg swoje larwy i martwe mrowki. Jak duzej inteligencji
czynnos¢ ta wymaga? Autorzy sugeruja, ze mroéwki skutecznie wyko-
nuja to zadanie, postepujac wedlug nastepujacych prostych regut: ,,je-
$li niczego nie nios¢ i znajduje¢ przedmiot lezacy w niewlasciwym
migjscu, to go podnosze”; ,.jesli nios¢ co$ i natykam si¢ na podobne
przedmioty, zostawiam to”.

Wréémy do pszezot miodnych. Program Honey Bee Simulation °
opisuje, w jaki sposob pszczoly ogrzewaja si¢ w okresie zimowym.
Tworza one skupisko i co jaki$ czas osobniki, znajdujace si¢ w jego
wnetrzu, wydostaja si¢ na zewnatrz, aby uwolni¢ nagromadzone
w ciele cieplo.

Sa to przyktady badan nad sztucznym zyciem, czyli préby symula-
cji roznych cech organizméw zywych (w tym ich domniemanej wy-
specyfikowanej ztozonosci) za pomoca prostych algorytméw. Jednym
z ulubionych przedmiotow badan nad sztucznym zyciem jest zagad-
nienie tworzenia stad. Na stronie internetowej Boids ¢ znajduje si¢ cie-
kawy aplet, symulujgcy tworzenie stad ,,boidéw” zgodnie z prostymi
regulami gromadzenia si¢: poruszaj si¢ w kierunku, gdzie znajduje si¢
wielu sasiadow, ale nie za blisko nich; poruszaj si¢ rownolegle do

* http:/jasss.soc.surrey.ac.uk/4/1/reviews/kluegl.html (07.11.2009).

* http://people.maths.ox.ac.uk/~sumpter/beesim/Simulation/MySims/ThermoReg
Sim.html.

¢ http://www.red3d.com/cwr/boids/index.html (07.11.2009).


http://www.red3d.com/cwr/boids/index.html
http://people.maths.ox.ac.uk/~sumpter/beesim/Simulation/MySims/ThermoRegSim.ht
http://people.maths.ox.ac.uk/~sumpter/beesim/Simulation/MySims/ThermoRegSim.ht
http://people.maths.ox.ac.uk/~sumpter/beesim/Simulation/MySims/ThermoReg
http://jasss.soc.surrey.ac.uk/4/1/reviews/kluegl.html

Filozoficzne Aspekty Genezy — 2009/2010, t. 6/7 143

nich. Ta dziedzina badan zyskata do$§¢ duzg popularno$¢.’ Sukcesy
badan nad sztucznym zyciem wskazuja, ze powszechna nieche¢ do
proéb ,,wnioskowania o projekcie” ma dobre uzasadnienie.

Mogtloby si¢ wydawac, ze takie badania majg zastosowanie wy-
lacznie do istot o bardzo matych modzgach, ale tamy bobréw, ktore sa
istotami bardziej zblizonymi do naszego gatunku, rOwniez sprawiajg
wrazenie, jakby byty rezultatem inteligentnego projektu. Najwyrazniej
zgadza sie z tym sam Dembski. * Ale czy rzeczywiscie tak jest? Bobry
budujg tamy przy uzyciu znacznie prostszej techniki: uktadajg kije
i bloto tam, gdzie stysza ptynaca wode. Naukowcy wykazali to przy
pomocy podwodnego glosnika, z ktorego wydobywal sie dzwigk pty-
nacej wody. Jest to skuteczna metoda konstruowania tam, poniewaz
woda przeptywajaca przez nieukonczong tame¢ wydaje charaktery-
styczne dzwieki, a to podpowiada bobrom, ze w pewnych miejscach
nalezy dotozy¢ wiecej materiatu. Jest to rowniez skuteczny sposob
identyfikacji, ktore cze¢sci tamy wymagaja naprawy — przez uszkodzo-
ne miejsca przeplywa przeciez woda.

Etolodzy nazywajg tego typu schematy zachowania ,trwalymi
wzorcami dziatania”, ktére sa genetycznie zaprogramowanymi reak-
cjami na okreslone bodzce. Podane tu przyktady uzmystawiajg jednak,
ze kombinacje tych reakcji moga przynosi¢ bardzo zlozone skutki,
wygladajace na rezultat inteligentnego projektu.

W niektorych z tych przyktadow wymagane sg wrodzone umiejet-
nosci, jak w przypadku pajgka, ktéry kolejno realizuje poszczegodlne
fazy budowy sieci. A programy genetyczne majg swoje ograniczenia.
Zaprogramowanie wlasciwej reakcji na ogromng roznorodnos$¢ mozli-
wych okoliczno$ci moze by¢ trudne, wigc najlepszg alternatywa jest
zastosowanie programu genetycznego obejmujacego zdolnos¢ do ad-

" Por. linki na stronie Artificial life links: http://www.alcyone.com/max/links/alife.
html (07.11.2009).

8 Larry ArnHarT, Michael J. Beng, and William A. Dewmsski, ,,Conservatives, Darwin, and
Design: An Exchange”, First Things, November 2000, vol. 107, s. 23-31, http://leaderu.com/
ftissues/ft001 1/articles/exchange.html (07.11.2009).
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aptacji, w tym zdolnos$¢ uczenia si¢. Ale czy zdolnos¢ uczenia si¢ jest
tym samym, co umiejetnos¢ inteligentnego projektowania.

Prostag forma uczenia si¢ jest imprinting. ™ U réznych gatunkéw
ptakow gniazdujacych na ziemi $wiezo wyklute piskleta uznaja za
matke wszystko, co akurat porusza si¢ w okolicach gniazda, i podazaja
za tym. Nie jest to mechanizm zbyt inteligentny, czego nietrudno si¢
domysli¢, zwazywszy na to, co piskleta potrafig uzna¢ za wlasng mat-
ke (Konrad Lorenz, Silvia Helena Cardoso czy biala pitka nie przypo-
minajg przeciez matek tych ptakow). * W warunkach srodowiska natu-
ralnego takie zachowanie jest na ogot skuteczne, poniewaz zazwyczaj
w poblizu gniazda znajduje si¢ prawdziwa matka pisklat.

Bardziej elastycznym mechanizmem jest uczenie si¢ warunkowe,
cho¢ i ten mechanizm jest w zasadzie nieinteligentny. Istnieja dwa
typy uczenia si¢ warunkowego: warunkowanie pawtowskie lub kla-
syczne oraz warunkowanie operatywne lub instrumentalne. Z warun-
kowaniem pawlowskim mamy do czynienia na przyktad wtedy, gdy
kot podbiega do miski po ustyszeniu dzwigku otwierania puszki z je-
dzeniem. Slynnym przykladem warunkowania operatywnego jest
przypadek Sprytnego Hansa — z pozoru wyksztatconego konia, ktory
zyt w Niemczech okoto sto lat temu.

Ten ,,uzdolniony” matematycznie kon zyskat stawe, kiedy odkryto,
ze potrafi rozwigzywac rézne zadania arytmetyczne, raportujac wynik
stukaniem kopyta w podtoge. Psycholog Oskar Pfungst przeprowadzit
jednak seri¢ eksperymentéw, ktéore wykazaly, ze Sprytny Hans wy-

 (Przyp. thum.) Imprinting (wdrukowanie, naznaczenie lub wpojenie) to obserwowane
u mtodych organizméw, wystepujace w Scisle okreslonym momencie rozwoju osobniczego
(w tzw. okresie krytycznym, trwajacym czasem ledwie kilka godzin) utrwalenie si¢ (praktycz-
nie niepodlegajace modyfikacji) wzorca swojego rodzica, rodzenstwa oraz typowych dla ga-
tunku zachowan. U pewnych gatunkéw w okresie krytycznym kazdy poruszajacy si¢ przed-
miot (na przyktad samochodzik ciggnicty na sznurku) lub organizm (lecz o cechach innych
niz wrodzony wzorzec drapieznika) zostanie uznany za matke i utozsamiony.

? Silvia Helena Carposo and Renato M.E. Saeati, ,,Learning Who Is Your Mother: The
Behavior of Imprinting”, http://www.cerebromente.org.br/n14/experimento/lorenz/index-lore
nz.html (08.11.2009).


http://www.cerebromente.org.br/n14/experimento/lorenz/index-lorenz
http://www.cerebromente.org.br/n14/experimento/lorenz/index-lore

Filozoficzne Aspekty Genezy — 2009/2010, t. 6/7 145

chwytywal znaki nie§wiadomie dawane przez osoby zadajace mu py-
tania i to stad wiedziatl, kiedy przestac¢ stuka¢. Dajac Sprytnemu Han-
sowi marchewke za kazdym razem, gdy ten stuknat kopytem wtasciwag
ilo$¢ razy, jego wiasciciel, Wilhelm von Osten, nieumys$lnie zastoso-
wal warunkowanie operatywne. Kon nauczy! si¢ nastgpnie kojarzy¢
delikatny wyraz napigcia na twarzy swojego wiasciciela z tym, kiedy
ma kontynuowac stukanie, oraz wyraz ulgi z tym, kiedy ma przestac.
Pfungst wykazal nawet, Zze potrafi zrobi¢ to samo, co Sprytny Hans,
wychwytujac subtelne znaki od ludzi bedacych obiektami jego ekspe-
rymentow.

Przypadek Sprytnego Hansa jest wazny z jeszcze innego wzgledu.
Dostarcza istotnego powodu, dla ktorego biolodzy glownego nurtu
maja na ogol sceptyczny stosunek do twierdzen o inteligencji zwierze-
cej: ,nieinteligentne” mechanizmy uczenia si¢ moga przybierac¢ bar-
dzo subtelng forme.

Istniejg jeszcze inne mechanizmy powszechnie stosowane w kroéle-
stwie zwierzat, zwlaszcza przyzwyczajenie oraz uczenie si¢ utajone
lub eksploracyjne. Przyzwyczajenie polega na przywyknieciu do pew-
nego bodzca, na przyklad jakiego$ dobiegajacego ze s$rodowiska
dzwigku, ktéry nie wigze si¢ z zadnym bezposrednim skutkiem. Ucze-
nie si¢ eksploracyjne to, jak sama nazwa wskazuje, eksploracja nowe-
go Srodowiska, ktorej nie towarzyszy proba skorzystania z tego, co
ono oferuje. Jak w przypadku imprintingu i uczenia si¢ warunkowego,
te mechanizmy takze sa ,,nieinteligentne”.

ZdazyliSmy si¢ juz przekona¢, ze domniemane przyklady inteli-
gentnego projektu w krolestwie zwierzat sa fikcyjne. Zwierzgta tworza
te ,,projekty” za pomocg mechanizméw nieinteligentnych. Jednak
z perspektywy koncepcji cigglosci biologicznej przynajmniej niektore
zblizone do ludzi gatunki zwierzat powinny potrafi¢ inteligentnie pro-
jektowaé. Czy mozna to zaobserwowac lub cho¢by wywnioskowac?

Na poczatku dwudziestego wieku psycholog Wolfgang Koéhler po-
dazyt tym tokiem rozumowania, uznajac, ze najlepszym gatunkiem,
nad ktérym mozna prowadzi¢ eksperymenty, sa szympansy, poniewaz
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wykazuja one najwigksze podobienstwo anatomiczne wzgledem ludzi
(pozniej okazalo sie, ze takie podobienstwo istnieje pomiedzy tymi ga-
tunkami réwniez na poziomie genetycznym). Umiescit on szympansy
na ogrodzonym terenie, gdzie wysoko ponad zasiggiem ich rgk zawie-
szono banany, za$ na ziemi roztozono przedmioty, ktére mogly poméoc
w dosiggnieciu owocow. Szympansy z poczatku podskakiwaty w pro-
bie chwycenia bananow, a gdy to zawiodlo, przerywaly na moment i
nastgpnie wyprobowywatly jakie$ inne rozwigzanie — uktadaty na przy-
ktad skrzynki w stos lub postugiwaty sie dtugimi tykami. '°

To zjawisko, nazywane ,,uczeniem si¢ przez wglad” (insight lear-
ning), trudno sprowadzi¢ do prostszych, znanych mechanizmoéw beha-
wioralnych. Rzeczywiscie wyglada na to, ze szympansy przeprowa-
dzaty w glowie eksperymenty nad sposobami zdobycia bananow. Co
wiecej, fakt, ze z niektorymi technikami, jak na przyktad z uktadaniem
skrzynek w stos, przodkowie tych szympanséw nie mieli doswiadcze-
nia w Srodowisku naturalnym, stanowi kolejna przestanke, ze szym-
pansy si¢ ich nauczyly. Wysuna¢ mozna wprawdzie kontrargument, ze
szympansy sg w stanie skutecznie postugiwac si¢ tymi przedmiotami
tylko wtedy, jezeli miaty z nimi wcze$niej do czynienia, na co wska-
zuja niektore eksperymenty. Jest to jednak zgodne z hipoteza o czysto
umyslowym eksperymentowaniu, a ponadto odpowiada sposobowi,
w jaki czgsto, a moze nawet przewaznie, dziala ludzka inwencja twor-
cza.

Uczenie si¢ przez wglad jest rzadkim zjawiskiem w krélestwie
zwierzat, cho¢ potencjalne jego przypadki zaobserwowano u kilku ga-
tunkow, w szczegolnosci gotebi i krukéw. Takie zachowanie nielatwo
tez rozpozna¢ w warunkach eksperymentalnych.

Czy uczenie si¢ przez wglad stanowi przyktad inteligentnego pro-
jektu? Sadze, ze stusznie mozna to tak nazwa¢. Mozna zasadnie uznac,
ze szympans, ktory wyobraza sobie, ze aby dosiegna¢ bananow, trzeba
utozy¢ skrzynki w stos, inteligentnie projektuje te strukture. W istocie

1 Ciekawe zdjecia mozna zobaczy¢ na stronie ,,Kohler’s Research on the Mentality of
Apes”: http://www.pigeon.psy.tufts.edu/psych26/kohler.htm (09.11.2009).
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jest catkiem mozliwe, Ze badane szympansy obmyslaty plan w trakcie
przerwy, ktora miata miejsce przed rozpoczeciem ukladania stosu.

Jezeli ta interpretacja jest wiarygodna, to nasz gatunek nie jest je-
dynym, ktory posiada zdolno$¢ inteligentnego projektowania. Tak czy
owak, zdolnos¢ ta wystepuje bardzo rzadko i znamienny jest fakt, ze
gatunek zwierzecia, u ktorego rozwinela si¢ ona najlepiej, jest najbliz-
szy gatunkowi ludzkiemu.

Omowiwszy kwestie istnienia innych inteligentnych projektantow,
zamieszkujacych naszg planete, przejdziemy teraz do problemu istnie-
nia inteligentnych projektantow na innych planetach. Chociaz Ksiezyc
1 gwiazdy przez tysigce lat stanowity swego rodzaju testy Rorschacha
na niebie, to dopiero wynalazek teleskopu jasno uzmystowit, ze inne
planety i obiekty astronomiczne sg zasadniczo podobne do Ziemi — co
jest szczegolnie oczywiste w przypadku Ksiezyca.

Niedlugo po tym, jak Galileusz dokonal swoich odkry¢ przy po-
mocy $wiezo wynalezionego teleskopu, jego dobry przyjaciel Johan-
nes Kepler napisat prace o podrézy na Ksiezyc — Somnium [Sen], kto-
ra opublikowano posmiertnie w 1634 roku. W pracy tej ukazal on
Ksiezyc jako miejsce gesto zamieszkane, za$ kratery na Ksiezycu —
jako struktury zbudowane przez zyjace tam istoty. Okragtly ksztalt kra-
terow wydawat si¢ zbyt regularny w poréwnaniu z typowym ukladem
lancuchow gorskich i na tej podstawie Kepler wnioskowal, ze musza
by¢ one wytworami istot inteligentnych.

Nastepcy Keplera wysuneli jednak inne hipotezy, z ktorych najlep-
sza okazala si¢ hipoteza postulujaca uderzenia gigantycznych mete-
orytow. Kratery na Ksiezycu przypominaja wicksze wersje lejow ude-
rzeniowych i bombowych uzyskiwanych w warunkach laboratoryj-
nych, a ich tworzace kontinuum rozmiary i losowe rozmieszczenie
wskazuja na zasadniczo przypadkowy zbidr meteorytow.

Bardzo prawdopodobne, ze jedynymi zywymi istotami na Ksi¢zy-
cu byli przybysze z zewnatrz, skorupa ksiezycowa zawiera bowiem
niewiele pierwiastkOw niezbednych dla biochemii podobnej do ziem-
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skiej (na przyktad wodoru), zas Ksiezyc jest zbyt matly, by mogt utrzy-
ma¢ atmosfere cho¢by w przyblizeniu przypominajaca ziemska.

Przeniesiemy si¢ teraz w czasie do wieku dziewigtnastego, kiedy to
astronom Giovanni Schiaparelli prowadzil obserwacje Marsa. Oznaj-
mit on, ze na Marsie wystgpuja ,,rowy”, ale nie wyrazil stanowczej
opinii na temat ich pochodzenia i cho¢ preferowat hipoteze, ze twory
te sg zjawiskiem naturalnym, dopuszczat mozliwos¢, iz zbudowali je
Marsjanie. Schiaparelli pisal jednak w jezyku wtoskim i uzywat stowa
,.canali”, co btednie przettumaczono jako ,.kanaty” (canals). Astronom
Percival Lowell, ktéry rowniez dostrzegt owe kanaly, rozbudowat ten
,0pis”’, wzbogacajac go o szczegoty dotyczace metod ich budowy, za-
stosowanych przez cywilnych inzynier6w marsjanskich, ktérych zada-
niem bylo nawodnienie powierzchni Marsa.

Inni astronomowie, a zwlaszcza Eugéne Michel Antoniadi, nie wi-
dzieli kanatow na Marsie nawet wtedy, gdy obserwacje prowadzili
w bardzo dobrych warunkach atmosferycznych. Antoniadi dostrzeglt
pewne cechy kanalow, ale byly to nieregularne i oddzielone od siebie
obszary, ktore w zadnym razie nie przypominatly sieci ciaglych odcin-
kow, o jakich mowili Schiaparelli i Lowell.

W rezultacie wielu astronomoéw zaczelo watpi¢ w istnienie kana-
6w, aczkolwiek problem ten rozwigzano dopiero ponad po6t wieku
pdzniej po wyslaniu sondy kosmicznej w poblize Marsa. Na Ziemig
powrocita ogromna liczba zdje¢ wykonanych przez sondg, ale nie byto
wida¢ na nich zadnego $ladu kanatow dostrzeganych przez Schiaparel-
lego i Lowella. Okazato sie, ze jest to po prostu zludzenie.

Wkrotce zdjecia z Marsa daty jednak nowa okazje do spekulacji
nad inteligentnym projektem. W 1976 roku na orbit¢ Marsa wystano
sondy kosmiczne Viking, a ich orbitery, w ramach przygotowan do la-
dowania ladownikéw Viking, wykonaly liczne fotografie. Posréd nich
znajdowalo si¢ zdjecie obiektu przypominajgcego ludzka twarz. ,,To
jest facet, ktory zbudowal marsjanskie kanaty!” — stwierdzit cztonek
zespotu, Harold Masursky (o ile pamigtam, wypowiedz ta znalazla sie
w artykule w Science News lub w podobnej publikacji). Uznat on to za
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dobry zart. Zespot odpowiedzialny za misj¢ Vikinga zaprezentowat tez
zdjecia u$miechnietej buzi w kraterze i Kermita Zaby w zastygtej la-
wie. !

Cztonkowie zespotu uwazali, ze obiekty te sg jedynie zabawnymi
zhudzeniami, ktore nie r6znig si¢ istotnie od innych rysd6w powierzchni
Marsa. Nigdy nie sadzili, ze to prawdziwe artefakty.

Niektorzy, w tym Richard Hoagland, potraktowali jednak calg
sprawe niezmiernie powaznie i uznali, ze Twarz na Marsie oraz inne
rysy powierzchni Czerwonej Planety, takie jak znajdujace si¢ nieopo-
dal piramidy ,,Miasta Cydonii”, sg rezultatem inteligentnego projektu.

Statki kosmiczne wystano takze do kilku innych planet i natural-
nych satelitow. Pochodzace z tych misji liczne zdjecia podobnych
obiektow z jakiego$ niezrozumiatego powodu przyciagnetly znacznie
mniejszg uwage poszukiwaczy ryséw w rodzaju Twarzy na Marsie.

Przy obserwacjach obszaréw kosmosu spoza Ukladu Stonecznego
nalezy rozwazy¢ zagadnienie SETI, czyli poszukiwania inteligencji
pozaziemskiej (Search for Extraterrestrial Intelligence). Ponad czter-
dziesci lat temu Cocconi i Morrison wykazali, ze najefektywniejszym,
pod wzgledem energetycznym, sposobem komunikacji na odlegto-
Sciach migdzygwiazdowych jest kontakt radiowy i od tamtej pory po-
dejmowano wiele prob odebrania pozaziemskich transmisji radio-
wych. W 1967 roku odniesiono przypadkowy sukces, po ktérym na-
stapity kolejne. A moze jednak wcale nie byty to sukcesy?

W artykule zatytutlowanym ,,Little Green Men, White Dwarfs or
Pulsars?” [Male zielone ludziki, biate karly czy pulsary?] '* Jocelyn
Bell Burnell opisuje, jak bedac doktorantka astronomii, prowadzita ba-
dania w ramach projektu pomiaréw migotania migdzygwiazdowych

' Por. strong Tampa Bay Skeptics: ,,«Face» on Mars”, http://www.tampabayskeptics.org/
Mars_face.html (09.11.2009) oraz ,,More «Faces» on Mars”, http://www.tampabayskeptics.
org/Mars_morefaces.html (09.11.2009).

12 Jocelyn BeLL BurELL, ,,Little Green Men, White Dwarfs or Pulsars?”, Cosmic Search
1979, vol. 1, no. 1, http://www.bigear.org/vollno1l/burnell.htm (09.11.2009).
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zrodel radiowych i nagle zauwazyta dziwne nowe zrédlo, ktore pulso-
wato co kazde 1,337 sekundy. Powiedziata o tym swojemu promoto-
rowi Tony’emu Hewishowi i sprawdzili razem, czy aby nie jest to ja-
kas$ ziemska transmisja radiowa. Cho¢ sygnal wydawat si¢ im sztucz-
ny, zachowywal si¢ do$¢ osobliwie jak na tego rodzaju transmisje,
gdyz dobiegat od strony gwiazd. Dyspersja pulsow takze wskazywata
na to, ze sygnat przebyt pewien dystans w przestrzeni mi¢dzygwiazdo-
wej.

Doszli wigc do wniosku, ze moze to by¢ miedzygwiazdowa trans-
misja radiowa i postanowili sprawdzi¢ hipoteze, iz jej zrodto znajduje
si¢ na planecie orbitujacej wokot jakiejs innej gwiazdy. Szukali cha-
rakterystycznego zmiennego opdznienia czasowego, ktore byloby re-
zultatem przemierzania przez sygnat roznych odcinkéw orbity plane-
tarnej. Odnotowali jednak tylko opdznienie zwigzane z ruchem Ziemi
wokot Stonca.

Szybko odkryli trzy kolejne, podobne zrodla i wszystkie cztery na-
zwali LGM-1 do LGM-4, co nawigzuje do rozpowszechnionego ste-
reotypu na temat przybyszow z kosmosu i znaczy ,,Male Zielone Lu-
dziki” (Little Green Men). Ostatecznie zdecydowali si¢ jednak na na-
zwe ,,pulsar”, ktéra jest skrotem od ,,pulsujacej gwiazdy” (pulsating
star).

Zamiast zaakceptowac z miejsca hipoteze pozaziemskiej transmi-
sji, astrofizycy sprawdzili najpierw inne mozliwos$ci. Niektére pulsary
pulsowatly zbyt szybko, by mogly by¢ biatymi kartami, ale miescity
si¢ w zakresie przeznaczonym dla obiektu, ktérego istnienie od dawna
przewidywano: gwiazdy neutronowej. Okresy ich obrotu byly jednak
zbyt dtugie (okoto milisekundy), by moglty mie¢ cokolwiek wspolnego
z grawitacjg, musialy mie¢ zatem zwigzek z rotacja. Thomas Gold
oglosit t¢ hipoteze¢ w 1967 roku, zas pdzniejsze zaobserwowanie wy-
dtuzania si¢ okresoOw obrotu pulsarow okazato si¢ z nig catkowicie
zgodne — pulsary zwalniajg swoje obroty.

Nie rozwigzano jeszcze problemu, jak to si¢ wlasciwie dzieje, ze
pulsary $§wiecg, ale w prowadzonych nad tym pracach teoretycznych
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dotychczas ignorowano hipotezg LGM (inteligentnego projektu),
a skupiano si¢ raczej na cechach magnetosfer pulsarow, ktore naj-
prawdopodobniej odpowiadaja za to zjawisko. Naukowcy badaja juz
pewne obiecujace wskazowki teoretyczne — na przyktad, ze za produk-
cj¢ par elektron-pozyton w magnetosferze pulsara odpowiada jego ob-
racajace si¢ pole magnetyczne, ktore wytwarza pole elektryczne.

Rozpatrze teraz pokrewne do teorii inteligentnego projektu przed-
sigwzigcie, ktore nie przyniosto jak dotad oczekiwanych rezultatow:
SETI, czyli program poszukiwania inteligencji pozaziemskiej. Intere-
suje nas jednak uzasadnienie najpowszechniej stosowanych strategii
poszukiwan. '?

Jedng z najpopularniejszych strategii jest poszukiwanie sygnatow
waskopasmowych, czyli takich, ktérych szerokos¢ pasma wynosi 1 Hz
z zakresu ~1 GHz (1 czg$¢ na milion). Uzasadnia si¢ to dwojako: sy-
gnaty waskopasmowe sg lepiej widoczne na tle sygnalow radiowych
niz sygnaly szerokopasmowe o takiej samej mocy emisji oraz zadne
znane zjawisko astrofizyczne takich sygnalow nie generuje. Omowie
te kryteria bardziej szczegotowo.

Odbiorniki czegstotliwosci radiowych zawsze majg okre$long roz-
dzielczo$¢ czestotliwosci, a im ta rozdzielczos¢ jest wigksza, tym wig-
cej odbieraja szumu tta radiowego (sa wiec szerokopasmowe). Odbior-
niki o rozdzielczosci 10 Hz odbierajg zatem 10 razy wigcej szumu niz
odbiorniki o rozdzielczosci 1 Hz. A jezeli odbiornik ma rozdzielczos¢
1 Hz, to sygnat o szerokosci pasma rownej 1 Hz jest dziesi¢¢ razy wy-
razniejszy niz sygnat o szerokosci pasma rownej 10 Hz, majacy taka
samg moc emisji. Aby zatem uzyska¢ wigksza wykrywalno$¢ na me-
gawat zuzywanej energii nadajnika, sygnat powinien by¢ mozliwie jak
najbardziej waskopasmowy.

Nie znamy takze zadnych proceséw astrofizycznych, ktore generu-
ja sygnatly o szerokosci pasma mniejszej niz 300 Hz. Ta szerokos¢ pa-

13 Ze szczegOtami na temat typowych strategii badaczy SETI mozna zapozna¢ si¢ na na-
stepujacych stronach: http://www.seti.org/Page.aspx?pid=558 (10.11.2009) oraz http://www.
seti.org/Page.aspx?pid=368 (10.11.2009).
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sma jest rezultatem termicznego poszerzenia linii widma czgstotliwo-
$ci radiowych. Czastki odchylaja si¢ od swego $redniego ruchu — nie-
ktore si¢ do nas przyblizaja, inne oddalajg. Temperatura nosnikoéw
mie¢dzygwiazdowych nigdy nie wynosi mniej niz kilka stopni Kelvina.
Ograniczenie to mozna bardzo latwo wyliczy¢ dla czestotliwosci row-
nych ~1 GHz i czastek o typowym ci¢zarze.

Jedng z linii widma czgstotliwosci radiowych jest nadsubtelne
przejscie neutralnych atoméw wodoru w czestotliwosci 1420 MHz.
W poszukiwaniach badacze SETI skupiajg si¢ na czestotliwosciach
bliskich tej czestotliwo$ci, poniewaz (poza migedzygwiazdowymi oblo-
kami wodoru) wilasnie na nich szum tla migdzygwiazdowego jest
wzglednie slaby, a ponadto tworza one w widmie wyrazny punkt
orientacyjny.

Nie na takich przestankach opiera si¢ filtr eksplanacyjny Demb-
skiego, w ktérym najwazniejsza rolg¢ gra rzekoma niewyjasnialno$¢
zjawisk obserwowanych w przyrodzie. Badacze SETI starajg si¢ prze-
widzie¢, co najprawdopodobniej zrobilby pozaziemski nadawca,
a opierajg si¢ przy tym na zalozeniu, ze 6w nadawca zyje w takim sa-
mym Wszech§wiecie, jak my. Punktem wyjsciowym ,,wnioskowania
o projekcie” jest w tym wypadku pytanie: ,,czy projektant stworzylby
taki sygnal?”, nie za$: ,,czym innym mogtoby to by¢?”

Czego ucza nas te przyktady? Jak si¢ przekonalismy, zdecydowanag
wickszos¢ rzekomych przykladow inteligentnego projektu znacznie
bardziej przekonujaco wyjasniajg inne hipotezy, miedzy innymi ta, ze
obserwatorzy doswiadczaja zludzenia. Juz sam ten fakt powinien
wskazywac, ze wykrywanie projektu jest zadaniem znacznie trudniej-
szym niz mogtoby si¢ na pierwszy rzut oka wydawaé, a co za tym
idzie, ze przekonanie Dembskiego, iz udalo mu si¢ rozwigzac ten pro-
blem, jest nazbyt optymistyczne.

Stawiane sa niekiedy zarzuty, ze naukowcy przyjmuja ,,materiali-
styczne zalozenia”, ktére uniemozliwiajg im rozwazenie hipotezy inte-
ligentnego projektu. Omoéwitem tutaj jednak kilka kontrprzykladow:
przypadki, w ktorych hipoteze inteligentnego projektu potraktowano
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powaznie. W wickszoséci przypadkow odrzucono ja, gdyz istniejg
znacznie bardziej przekonujace hipotezy alternatywne. Jesli pajaki,
mrowki, pszczoly, bobry, konie, szympansy itp. sg o wiele bystrzejsze,
niz daja to po sobie poznac, to najwyrazniej bardzo dobrze to ukrywa-
ja, przez co wilasciwie same stajg si¢ zrodtem wielu swoich kltopotow.
Czy rzeczywiscie dajg si¢ zabija¢, wykrada¢, zniewala¢ i w jakikol-
wiek inny sposob maltretowaé wylacznie po to, by mogly wydawac
si¢ nam ghupie? I dlaczego mieszkancy Ksigezyca mieliby w pocie czo-
ta budowac¢ tyle struktur, ktére do ztudzenia przypominajg kratery po
uderzeniach ogromnych meteorytow?

Podobna sytuacja zachodzi w przypadku witalizmu — koncepcji
gloszacej, ze organizmy zywe cechuje swoista ,,sita zyciowa™ (lub co$
w tym rodzaju), ktéra odrdznia je od bytéw nieozywionych. Poglad
ten byl popularny w minionych stuleciach, ale przez ostatnie kilkaset
lat borykat si¢ z wieloma problemami, az w koncu ulegl catkowitemu
zdyskredytowaniu. Na przyktad ,,zwigzki organiczne” zyskaly swoja
nazwe dzigki przekonaniu, Ze mogg by¢ produktem wylacznie istot zy-
wych, ale zaprzeczyly temu wyniki wielu eksperymentow, poczawszy
od przeprowadzonej w 1828 roku przez Friedricha Wohlera syntezy
mocznika ze zwigzkéw nieorganicznych. Witalizm zdyskredytowano
zatem nie za sprawa przyjecia ,,zalozen mechanistycznych”, lecz w re-
zultacie sukcesu mechanistycznych, niewitalistycznych wyjasnien.

Mozna podaé rowniez przyklad z dziedziny teorii funkcji umysto-
wych, w ktérej z podobnych powodéw miejsce teorii ,,mentalistycz-
nych” zajety teorie fizykalistyczne.

Na zakonczenie podkresli¢ nalezy, ze naukowcy gldéwnego nurtu
nie zywia wzgledem teorii inteligentnego projektu Zzadnych zasadni-
czych, apriorycznych uprzedzen. Dobrym powodem dla zwatpienia
w tezy jej zwolennikéw jest natomiast fakt, ze wiele domniemanych
przypadkow inteligentnego projektu okazalo si¢ czyms$ zupeinie in-

nym.

Loren Petrich



